C’EST
Les 12 le
de la nuit

Noir c’est noir ? ea 12 couleurs de la nuit :

La nuit est-elle si noire ? Dans une exposition - enquéte, découvrez
les 12 couleurs de |a nuit et observez qui se cache dans |'obscurité.

Interrogez votre rapport a la nuit et aiguisez votre curiosité a la
découverte des animaux nocturnes et de |'impact des lumiéres
des villes sur la faune et |a flore sauvage.

Public : Tout public & partir de 6 ans.

Deacriptif :
14 panneaux de format 80 x 210 cm

(baches en PVC recyclées 100% post consommation dans structure
roll-up)
Livret enquéte : Enquétez pour aider Diego, un oiseau migrateur, a

retrouver les étoiles d'une constellation pour lui permettre de suivre
la lumiére des étoiles.

Format pdf - 4 pages - impression a charge de I'emprunteur

e monde de la nuit

Animation extérieure
Objectifs :

® Découvrir la biodiversité nocturne

municipal
Jeu de réle

Scénario du jeu :
* Sensibiliser les habitants a la problématique

Gardiens de la nuit : un défi
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- Brochure d'exposition :

Afin de garderen mémoire les propos de |'exposition,
une brochure peut étre proposée aux visiteurs ou
aux habitants.

- Visite guidée de I'exposition (sur réservation)

Tarifs :

Location de l‘exposition :
200€ pour 2 semaines (80€

pour les écoles)

Impression du livret
enquéte : selon la quantité

Impression des brochures :
selon la quantité

D’ aulres themes d’ animalions
peuvenl élre proposés :
* Contes et histoires de la nuit

¢Jeu de la chauve-souris : déplacement
sensoriel

de la pollution lumineuse et & son impact sur
le vivant

* Se réapproprier la nuit et lever le blocage
lié & l'insécurité

* Amener la réflexion sur les actions possibles
pour la diminution de la pollution lumineuse
: trame noire, économie d'énergie...

Durée : 2h

Lieu : En extérieur, lieu & définir ensemble,
de mars 3 octobre

Public : Familial (grand public)
Tarif: 185€

Informations & réservation :
Centre de Ressources en Environnement
du CPIE Vallée de |'Orne
02 31 50 10 59 - cre@cpievdo.fr

Tarif : 215 €

Décidé a mettre en place une trame noire au
sein de sa commune, le maire a convoqué
les conseillers municipaux ainsi que divers
experts chargés d'expliquer les enjeux
ligs a la pollution lumineuse et & proposer
des solutions concretes. Chaque joueur,
guidé par une fiche spécifique, incarne un
personnage qui doit convaincre les autres
durant le conseil municipal.

Durée : 3h
Lieu : En salle
Public : Lycéens, adultes, CMJ

ATTENTION CES ACTIVITES SONT
SUR RESERVATION, A ANTICIPER EN
FONCTION DES DISPONIBILITES DES

ANIMATEURS

VALLEE DE L'ORNE




